7 Skotsel och rengoring

7.1 Aterlamningsverktyg

» Forkortad = AV

« Fullt utstrickt = PA

Signalhuvud

«~—— Teleskopisk ——

— | ’))

Ljus

Enknapps vattenlinjeatergang

e Fall ut atergangsverktyget helt for att sla pa det.
Satt pa

Indikatorlampan hogst upp tands.

:Q" OBS -« Indikatorlampan ar tand i cirka 5 minuter och slacks sedan automatiskt.
» Nar lampan ar slackt ar verktyget inte aktivt.

» For att aktivera det igen, forkorta verktyget forst och fall sedan ut det helt.

Anvandning Sank ner signalhuvudet pa atergangsverktyget helt i vatten.

9~ OBS: « Sank inte ner hela &tergangsverktyget i vattnet.

1. Nar signalhuvudet ar helt nedsankt kommer atervandarverktyget automatiskt att skicka en
signal till poolroboten..

2. Efter att ha mottagit signalen kommer poolroboten att rora sig rakt fram i sin nuvarande
riktning tills den nar poolvaggen och vanta vid vattenlinjen. Plocka upp roboten inom 5
minuter, annars atervander den till poolbotten och fortsatter rengoringen.

3. Settill att det inte finns nagra hinder mellan atervandarverktyget och poolroboten under
anvandning; hinder kan blockera signalen och orsaka misslyckande med aterkallningen. Om
detta hander, flytta till en annan plats runt poolen dar det inte finns nagra hinder och forsok
anvanda atervandarverktyget igen.

4. Om skrapbehallaren ar full och roboten inte klattrar, hamta den med kroken och tom
behallaren.

5. Om damm samlas pa vaggarna och roboten slutar klattra, hamta den med kroken.
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